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MATERIAL
DE APOIO

Este material é parte integrante da
Colegao Pequenos Leitores. A finalidade
é oferecer, além dos livros paradidaticos,
que contém as historias voltadas ao
publico infantil, atividades pedagdgicas que
complementam a obra.

Por meio deste arquivo, o professor
terd a sua disposigao, sugestoes de como

pode ser utilizado o livro em sala de aula.

“Assim como preparo meu filho para voar,
escrevo para que os meus livros

sejam as asas de muitas criangas.”

Karen Rodrigues



IVIDADE

VOCE CONHECEU O LUCCA, O VLOGUEIRO DA NOSSA COLEGAO. ELE
VIVEU UMA AVENTURA E REGISTROU EM SEU CANAL. QUE TAL AGORA VOCE
FAZER UMVIDEO E MANDAR PARA O LUCCA APRESENTANDO SEU NOME EM
LIBRAS?

SEGUE AQUI UM VIDEO DA KAREN, AUTORA DA HISTORIA. APRECIE E
APRENDA CONOSCO O ALFABETO DATILOLOGICO.

contar e cantar

Contar e Cantar INSCRITO

INiCIO VIiDEOS PLAYLISTS CANAIS DISCUSSAO

p REPRODUZIR TODOS

AS CORES
DE CECILIA

ast Contar e cantar - Podcast Contar e Cantar - Podcast Contar e cantar - Podcast Contar e cantar -
ia: O rato Renato historia: A Florzinha e o... Historia: As cores de Cecilia historia: Yuri cospe abelhas




ATIVIDADE 2

PEGUE SEU LIVRO PARA UTILIZAR O ALFABETO DATILOLOGICO
PARA DESVENDAR MAIS UMA MISSAO.
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JOGO DOS NAVEGANTES

JUNTE-SE COM UM AMIGO, OU COM ALGUEM QUE
MORE COM VOCE PARA ESSA DIVERTIDA MISSAO. ESCOLHA
UM OBJETO PARA SER O SEU PIAO NO JOGO, (PODE SER UMA
BORRACHA, TAMPA DE CANETA, MOEDA)

O OBJETIVO DO JOGO E ATRAVESSAR O TABULEIRO,
CADA PARTICIPANTE PODERA LANGAR O DADO UMA VEZ
EM CADA RODADA E PULAR AS CASAS DO JOGO.
ATENTEM-SE PARA AS ESCRITAS EM ALGUMAS DAS CASAS,
ELAS DIRAO SE VOCE ESTA TENDO SORTE OU AZAR!
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RECORTE, COLE E FORME O DADO




